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1. Das Beben
Die Charaktere reisen an den Forschungsort Kursova, wo sie 
einen Wissenschaftler treffen, der behauptet, ein Verfahren zur 
Vorhersage von Erdbeben entwickelt zu haben.

2. Der Trollgott
ie Ortschaft Valsadone wird durch Überfälle und Angriffe von 
Trollen bedroht. Können die Charaktere helfen?

3. Die edlen Gefährten
Alarm in Alexanderstadt: Seit einigen Tagen wird die 
Hauptstadt des Finsterlandes von einer Bande von besonders 
tollkühnen Dieben und Einbrechern heimgesucht, wertvolle 
Kunstgegenstände werden gestohlen. Ein Fall für die 
Charaktere!

4. Im Fieber
 Ein eigenartiger Fiebertraum, in dem sich die Charaktere in 
einem mysteriösen Anwesen befinden, steht am Anfang 
diesesTraumas.

5. Das Szepter der Znaim
Ein Einbruch in der kaiserlichen Schatzkammer. Die 
Charaktere machen sich auf die Verfolgung der Banditen.


